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Er komen de laatste maanden maar weinig

positieve geluiden uit de bouwsector. De

materiaalprijzen zijn al een tijdje aan het stijgen

en de oorlog in Oekraïne heeft deze tendens nog

versterkt. Rusland, Oekraïne en Wit-Rusland zijn

onder normale omstandigheden belangrijke

exporteurs van hout en staal. Bovendien schroeven

veel fabrieken in Europa hun productie vrijwillig

terug omwille van de hoge gas- en

elektriciteitsprijzen en zijn grondstoffen of

bijproducten nodig voor het productieproces voor

een belangrijk deel afkomstig uit het huidige

oorlogsgebied. Hierdoor komt de rentabiliteit van

de sector zwaar onder druk.  

 

Tegelijk zijn er veel gebouwen die aan het einde

van hun levenscyclus zijn. Kunnen we de materialen

waaruit deze gebouwd zijn, terugwinnen en zo de

schaarste minstens deels opvangen? Het Interreg-

project Digital Deconstruction hoopt alleszins een

aantal tools te ontwikkelen die dit proces

aanzienlijk moeten gaan vergemakkelijken.  

 

Binnen het project wordt kennis ontwikkeld om de

weg vrij te maken voor een hoger niveau van

digitalisering en meer circulariteit in de

sloopsector. Bouw- en sloopafval is immers goed

voor ongeveer een derde van al het afval dat in de

EU wordt geproduceerd. Lees meer over het

onderwerp. (in het Engels).
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O U D  T R E I N S T A T I O N  L E V E R T  H E R B R U I K B A R E
M A T E R I A L E N  A F

E E R S T E  M O D U L E  V A N  H E T  D I G I T A L E
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G E P L A N D E  D D C / R I H  E V E N E M E N T E N

B E D A N K T  V O O R  H E T  D E L E N !

https://www.nweurope.eu/projects/project-search/digital-deconstruction/news/can-high-quality-reuse-and-recycling-of-building-materials-make-construction-more-efficient-and-again-cheaper/


OUD TREINSTATION
LEVERT
HERBRUIKBARE
MATERIALEN AF  
P I L O T  P R O J E C T  L U X E M B U R G

Digital Deconstruction bouwt aan een digitaal
software platform dat bestaande gebouwen beter kan
analyseren om ze daarna op een dusdanige manier te
slopen dat de hoogwaardige bouwmaterialen
hergebruikt kunnen worden. Op 5 pilot plaatsen in de 4
projectlanden worden de verschillende modules en het
platform getest en gedemonstreerd. Eén van die pilot
plaatsen is het oude treinstation in Ettelbrück (LUX). 

Op de plaats waar nu nog het treinstation staat, moet
een modern verkeersknooppunt verrijzen. Het meer dan
100 jaar oude station bevat nog heel wat
hoogkwalitatieve materialen. “Het zou zonde zijn om
die verloren te laten gaan”, zegt Guillaume Dubois,
projectleider bij DDC-partner Schroeder & Associés.
“Een derde van het afval in Europa is bouwafval. In
Luxemburg bereiken de stortplaatsen stilaan langzaam
hun limieten. Of bouwpuin wordt gebruikt als vulsel bij
wegenwerken. Eigenlijk is het te gek: we halen
grondstoffen uit een gat in de grond, om ze een tijd
later in een ander gat te stoppen.” 

"Het zou zonde zijn
om hoogkwalitatieve
bouwmaterialen
verloren te laten
gaan," zegt Guillaume
Dubois,
projectmanager bij
DDC partner
Schroeder & Associés
in Luxemburg.

“Een gebouw afbreken en materialen opslaan met het
oog op hergebruik, is in de praktijk erg omslachtig en
onoverzichtelijk. Maar door deze handeling digitaal te
maken, kunnen we van alle onderdelen de exacte
hoeveelheden en dimensies inventariseren”, aldus
Guillaume Dubois. 

Als het gebouw nog intact is, worden eerst de
verschillende onderdelen geïdentificeerd. Het station
van Ettelbrück wordt van binnen en van buiten
helemaal gescand om een digitale kopie van het
gebouw te creëren. Architecten die aan nieuwe
gebouwen werken, kunnen het station op die manier
virtueel bezoeken, alle onderdelen bekijken en testen,
en eventueel reserveren. Nog voor de afbraak kunnen
stenen, balken of deuren dus al ingepland worden in
nieuwe projecten. De pandemie rondom Covid19 en de
oorlog in Oekraïne hebben de prijzen van
bouwmaterialen doen stijgen. “Dat maakt dit soort
projecten nog relevanter”, besluit Guillaume Dubois.
“Bovendien zijn de materialen en de afwerking van het
treinstation van heel goede kwaliteit en erg bijzonder.
Zo zijn de markiezen van de platforms absoluut het
behouden waard. Beter nog: we hebben al een
afnemer gevonden!”    

Lees hier het interview van Guillaume Dubois in
Luxemburger Wort (in German) 

https://www.nweurope.eu/media/17485/20220428-wort.pdf


EERSTE MODULE VAN
HET DIGITALE
SOFTWAREPLATFORM:
HET 3D SCANNEN  

Het DDC-softwareplatform bestaat uit verschillende
digitale componenten, zoals 3D-scanning, Building
Information Modeling (BIM), digitale materialen en
gebouwendatabase en blockchaintechnologie. De
integratie van al deze componenten maakt het systeem
interessant voor de bouw- en sloopbranche. Materialen
kunnen hoogwaardig worden hergebruikt en er is veel
minder bouw- en sloopafval.  

Green Transformable Building Lab (GTB Lab) in Heerlen
(NL), een van de 14 partners, leidt de integratie van de
vier technologiemodules op het Digital Deconstruction
Platform en de test van DDC-technologiemodules op 5
pilot plaatsen (gebouwen in Nederland, België,
Frankrijk en Luxemburg). De 3D-scanner scant het
oppervlak van het gebouw en op basis van die scans
maakt GTB Lab een 3D-model, het zogenaamde
circulaire Reversible BIM-model die gebaseerd is op
jarenlang onderzoek naar losmaakbaarheid van
gebouwen. - Reversible BIM detecteert alle materialen
die kunnen worden hergebruikt en definieert op basis
van de analyse de hergebruikopties van materialen. Op
basis hiervan worden reducties in CO2 en bouwafval
berekend. Daarna presenteert Reversible BIM alle
materialen met hun afmetingen binnen een '3D twin'
van het gebouw. Het scannen gebeurt onder supervisie
van GTB Lab en Luxemburgse projectpartner BIM-Y. In
samenwerking met Blockmaterials (tevens partner in
DDC) worden de gegevens opgeslagen in een
materialendatabase. Na de testperiode van de
technologische DDC-modules en hun integratie in
proefprojecten, zal naar verwachting begin 2023 een
geïntegreerd DDC-platform beschikbaar komen. 

Het 3D-scannen is gedaan op pilots in Frankrijk,
Nederland, België en Luxemburg. Check de website
voor meer informatie over 3D scanning.  

Bekijk hier de video over het scannen van de mooie
monumentale kasteelhoeve in België.  

https://www.nweurope.eu/projects/project-search/digital-deconstruction/#tab-4
https://www.youtube.com/watch?v=1f5g7Q6nawA


De Regional Innovation Hubs (RIH's) brengen

koplopers uit de industrie en andere partijen die

geïnteresseerd zijn in digitale tools voor hergebruik

en hoogwaardige recycling samen. Deze

netwerken stellen deelnemers in staat om door

middel van demonstraties, uitleg, hands-on testen

en praktische use-cases, mogelijkheden te

verkennen om digitale technologie te gebruiken

voor urban mining. Leden van de Hubs zullen ook

uit eerste hand de innovatieve digitale tools

ontdekken die zijn ontwikkeld door het Digital

Deconstruction-project en ervaringen delen met

andere koplopers in de sector. In elk van de vier

deelnemende landen is een Regional Innovation

Hub (RIH) opgericht. 

Kijk voor meer informatie op de DDC website en

volg ons op LinkedIn en Twitter.

 

REGIONAL
INNOVATION HUBS

BELGIE |  FRANKRIJK |  LUXEMBURG |  NEDERLAND

QUOTE LEAD PARTNER HARALD VAN
HOOREN

“ H E T  I S  N O G  W A T  V R O E G  O M  O P  H E E L  K O R T E
T E R M I J N  A L  W O N D E R E N  T E  V E R W A C H T E N  V A N

H E T  P R O J E C T .  T O C H  Z I J N  D E  V E R W A C H T I N G E N
H O O G .  H E T  D O E L  V A N  D I G I T A L

D E C O N S T R U C T I O N  I S  O M  M E T  A N D E R E  O G E N
N A A R  B E S T A A N D E  G E B O U W E N  T E  G A A N  K I J K E N ,

D I E  A A N  H E T  E I N D E  V A N  H U N  L E V E N S C Y C L U S
Z I J N  G E K O M E N .  D O O R  E E N  G O E D E  A N A L Y S E  E N
A A N G E P A S T E  S L O O P T E C H N I E K E N  K U N N E N  W E
H E E L  W A T  M A T E R I A L E N  B E T E R  T E R U G W I N N E N

E N  H O O G W A A R D I G  G A A N  H E R G E B R U I K E N .  H E T
M O E T  O O K  G A A N  L E I D E N  T O T  E E N  A N D E R E

M I N D S E T  B I J  H E T  O N T W E R P E N  W A A R B I J  E E N
M A X I M A A L  H E R G E B R U I K  E E N  C R U C I A A L

U I T G A N G S P U N T  W O R D T . ”

https://www.nweurope.eu/projects/project-search/digital-deconstruction/#tab-6


https://www.nweurope.eu/projects/project-search/digital-deconstruction/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc6yusy8atakxMFkjf_EFbjPrGPclo43-jT6J9cyDjSQM24Tg/viewform
https://www.linkedin.com/showcase/digital-deconstruction
https://twitter.com/DigitalDeconst1
https://www.nweurope.eu/projects/project-search/digital-deconstruction/

